LAGORI CUP 2022

Termin konani : nedéle 29. 5. 2022

Misto konani: Louky u Bélského lesa v Ostravé-Jihu, u Koliby (Zabfeh, koneéna tramvaje ¢. 11 a nyni provizorné ¢.3)
Poradatel: KCT, odbor Slezsky Tomik, TOM Cmoudik Ostrava, Rosta Kasovsky, 736754102

cmoudik@cmoudik.cz nebo karo.sro@seznam.cz , www.cmoudik.cz ve spoluprdci s RADAMOK Radou déti a
mladeZe Moravskoslezského kraje www.radamok.cz.

Vitézstvi obhajuje TOM KAM FM. @) Prosim, privezte Stit vitézd.

Zapis do turnaje probéhne v 8:30 — 9:00 hod. V pfipadé pozdniho prijezdu vzdalenych ucastnik(l prosim alespon
zatelefonujte pocet druzstev do kategorii. Dojet se da tramvaji €. 11 (nyni i ¢.3) nebo pésky dvé zastavky od Kina Luna
(tram 2,3,6,7,11, 15, bus 27, 31, 41, 61, 77). Nevybira se Zadné startovné. Hraje se i za zhorsenych klimatickych
podminek, néjaky destik nds preci nemuze rozhazet!!! Pfipadné socialni zazemi (WC, kuchyrika...) je k dispozici

v nasich klubovndch v blizkosti louky. V sousedstvi je i restaurace Koliba, o vikendech oteviena od 11 hod. V pfipadé
ale extrémné Spatného pocasi, kdy by rodice stejné déti na turnaj nepustili, se pfihlasenym oddilim budeme snazit
podat zpravu o zruseni.

Strucna pravidla hry.

Hraji proti sobé dvé druzstva stejné kategorie (o0 poctu 4 aZ 6 ¢len(). Nejprve probiha losovani kapitand o to, kdo bude zacinat
jako obrance nebo Utocnik, vitéz losovani si vybira. Hraje se na pét vymén po dvou minutach (pfipadné po 90 sekund, toto bude
upresnéno). Pfi preslapech utoc¢nikd nebo obrancl se hra jednotlivé hry patficné zkracuji nebo prodluzuiji.

HFisté jsou postavena s ohledem na vékové kategorie, nejmensi je pro nejmladsi, nejvétsi hfisté je pro nejstarsi. Hraje se
volejbalovymi mici, mirné podhusténymi. HFisté jsou ohranicena lany, jeden maly kruh je kolem kolikl lagori, do kterého obranci
nesmi zasahovat, druhy vétsi kruh je hranicni pro obrance a uto¢niky (béhem vybijeni nesmi obranci vystoupit vné — jinak se jim
pri¢itd penalizaéni Cas hry a do kterého na oplatku nesmi vstupovat utocnici — jinak se jim ¢as Utoku zkracuje). Posledni lana
(minimalné v rozich, kde se soustfeduji Utocnici pred vybitim po shozeni lagori) ohranicuji ¢tverec celého hfisté. V pripadé vétsi
travy je vhodné rohy viditelné oznacit (alespon kuZely nebo jinak).

Prvni druZstvo — obranci - se postavi vné obvodu mensiho kruhu, ktery ma v priiméru asi 2 az 3 metry a ve kterém jsou
postaveny lagori — 8 kolik(l opfenych o zabity kil v zemi. 8 kolik( se vidy stavi pouze lehkym opfenim o pevné zabity kil a to
rovnomérné kolem. Obrancim neni povoleno s koliky manipulovat, pfipadné jinak zamérné ztéZzovat utocnikiim ve stavéni
lagori.

Druhé druzstvo — ttocnici- se rozestavi vné obvodu vétsiho kruhu, ktery ma v priméru cca 5 aZ 6 metrd. Prihrava si mezi sebou
mic a snaZi se jim ve vhodném okamziku zasdhnout mezi obranci koliky, tzv. lagori. KdyZ se to uto¢niklim podafi, musi se
rozmistit dle libosti na vSechny strany hristé, nejlépe do Ctyr nejvzdalenéjsich rohd, které jsou vyznaceny lany a plastovymi
kuZzely pro lepsi viditelnost. Nejvétsi ctverec ohranicuje hristé pro utocniky, nejvzdalenéjsi rohy jsou vzdaleny od lagori cca 10 —
12 metrd. Pokud utocnici neshodi vSech 8 kolikl ale pouze nékteré, pokracuje se dale normalné ve hre a pokracuje casovy limit.
Pokud koliky spadnou nezavinéné (napf. silnym poryvem vétru), prerusi rozhod¢i hru, stopne ¢as a koliky se postavi. Pokud se
podafi utoénikdim v limitu shodit vSech 8 kolikd, obranci rychle seberou mic¢ a snazi se trefit nékterého z utocnikl. Maji-li dobrou
musku a nékoho zasahnou mi¢em (a to jak vzduchem, tak odrazem od zemé, tedy plati kazdy dotyk mice!!!), kolo konci bez
bodového zisku a druZstva si stfidaji Ulohy. Netrefi-li se mi¢ do Zaddného z Utoc¢nikd, musi si dobéhnout pro mic a vratit se zpét.
Obranci s micem vZdy mohou vybijet jen z kruhu (vétsiho kruhu), nikoliv mimo tento kruh a vSichni obranci musi v kruhu byt
pfitomni, tedy i ti, co bézeli pro zahozeny mi¢. Mohou si ho v8ak do kruhu hodit a pfihravat si, dokud v ném vsichni nejsou
navraceni. Uto¢nici se mezitim snazi postavit 8 kolik( okolo velkého kalu. Jestlize stavbu dokoné&i, chytnou se viichni za ruce, daji
je nad hlavu a zvolaji “lagori“, ziskaji bod. 8 koliku Ize tedy stavét i na pokracovani a kromé zavérecného zvoldni lagori se stavéni
nemusi Gcastnit viichni Gtoénici, protoze ¢asto se obrance vrati dfive s balénem, nez je vie postaveno. Utocnici se znovu
rozprchnou na hranice ¢tverce a obranci po nich opét pali z mezikruzi. V podstaté se hraje do té doby, pokud neni Gtocnik
zasazen nebo pokud nejsou postaveny lagori. V této ¢asti hry jiz neplati ¢asovy limit.

Obranci nikdy nesmi mic¢ chytnout béhem zakladni hry do rukou, mohou ho pouze odpalovat volejbalovym zplsobem pry¢

z kruhu, pfipadné vyrazet riznymi ¢astmi téla, tedy i nohou, ovsem pouze za letu mice, tzv. ,z prvni“ nebo druhotnym odrazem
v letu ve vzduchu. Nelze tedy provést odkop ze zemé nebo zdvihnuti mice ze zemé a odhozeni do dalky. Uto¢nici pro odrazeny
mi¢ musi béZet a ztraceji ¢as z limitu. Pokud mi¢ zUstane na Uzemi obranctl (v kruhu), musi ho podat nejblizsi obrance
neprodlené nejblizsimu utoénikovi (pfimo, anebo pred né&j na zem). Pokud by doslo ke zdrzeni Gtoc¢nikl nepovolenym odpalenim
mice obranci, nastavi limit rozhodci o pfislusny ¢as.

Pokud utocnik pfi vybijeni vystoupi ze Ctverce, pocita se to jako by byl zasazen, pokud obranci pfi pfihravani nebo jinym
zpusobem shodi utoéniklim i z ¢asti postavené lagori, ziskavaji automaticky Utocnici bod. Pokud béhem hry (béhem ¢asového
limitu), dokud nejsou shozeny lagori dojde k preslapu, odpocitava se nebo pfipocitava 20 sekund k limitu (pfipadné 15 s, bude
upresnéno), podle toho zda jde o Utocnika ¢i obrance. Pokud obrance preslapne pfi vybijeni, hod a pfipadné vybiti Utocnika je
neplatné. Pokud utocnik preslapne pfi stfelbé na lagori, tak pfipadné shozeni lagori je také neplatné.




Rozhod¢i ma pravo v pripadé znatelné pasivity obranctli (zdrZzovani mice v kruhu bez zajmu o vybijeni Utocnikd a tim
znemoznovani stavéni lagori) a prodluzovani hry pfi vybijeni Gtocnikd vyménu po predchazejicim napomenuti ukondit a uznat
bod Gtoénikiim i bez postaveni lagori. Obdobné ma pravo rozhodéi potrestat druzstvo bud' navysenim/snizenim ¢asového limitu
za sprostou mluvu a obhroublé chovani. Neni dovoleno zamérné trefovat obrance mi¢em do hlavy nebo jinych choulostivych
mist. Dale ma pravo rozhoddi vzhledem k pribéhu hry a fyzickym schopnostem hracd zmensit nebo zvétsit ¢asti hristé tak, aby si
hraci zahrdli a aby zapasy nekoncily 0:0, pfipadné ubrat pocet koliki napf. z 8 na 6. Pofadatel si vyhrazuje pravo upravit pocet
smén i jeji délku vzhledem k po¢tu Géastnikt a druistev.

Kategorie - divéii chlapecké:

1. kategorie do 12 let véetné

2. kategorie 13-16 let

3. kategorie nad 17 let

SmiSena druZstva startuji v chlapecké kategorii. Vyjimecné mohou v druZstvu nastoupit pouze tfi hraci, ovSsem pouze

v pfipadé zranéni nebo pfi nemoznosti druzstva sehnat dalSiho ¢lena. Je tieba ale védét, Ze tfi jsou jiz hrozné malo proti
pfesile soupere. Pokud ma oddil v pfislusné kategorii k dispozici na soupisce vice hracd, tfeba 7, mlze hrace stfidat, ale
nikoliv v pribéhu jedné hry, aby (opét s vyjimkou nepfedpokladanych udalosti), ale aZ na dalsi zapas v turnaji. Pokud ma
oddil k dispozici v kategorii hraca 8 a vice, jednoznaéné doporucujeme pfrihlasit vice druistev.

Oddil mGze nasadit ¢lena o jednu kategorii vys, ale nikde ne starsSiho do mladsi kategorie.

Systém turnaje — celkovy vitéz turnaje ziska putovni placku — Stit vitéza.

V kazdé kategorii se boduje prvnich pét mist a to prvni misto pét bod(l aZ paté misto jeden bod. Kazdy oddil a

pfichozi mlzZou nasadit do kazdé kategorie libovolny pocet druZstev, ovsem do celkovych vysledkl turnaje se pocita vysledek
nejlepsiho z nich. Dalsi poradi se neméni, takZe pokud jeden oddil obsadi v kategorii prvni tfi mista, body za druhé a treti

misto se nepocitaji nikomu. Poté se sectou body ze vsech kategorii a ten oddil, ktery jich bude mit nejvice, ten celkoveé vitézi.
Pokud by dva oddily mély stejny pocet bod(, rozhoduji lepsi umisténi pfipadné dalSich nebodovanych druzstev. Pokud ani tohle
nepomlzZe, rozhoduji vzajemné zdpasy druzstev v jednotlivych kategoriich (nejprve pocet vitézstvi a poté pripadné lepsi skore).
Pokud by ani toto nepomohlo, urci vedeni turnaje jeden vzajemny , findlovy” zapas navic v dohodnuté kategorii.

Prosba — prosime vedouci, ktefi znaji pravidla hry, aby se popfipadé nahlasili u zapisu muZstev jako rozhodd¢i. Toto nevylucuje, Zze
mUzZete zaroven soutézit! Priberte si psaci potieby, ptipadné i stopky nebo mobily s mozZnosti stopovani ¢asu.

JestliZe se rozhodnete zGéastnit, prosim podejte pofadatellim orientaéni zpravu a pfedpokladany pocet druistev na

cmoudik@cmoudik.cz .
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