HLUCINSKY PASAK 2022

Termin konani: sobota 28. 5. 2022

Misto konani: Letos se z d@vodu revitalizace Hlucinského jezera se bude turnaj konat na
loukach u Bélského lesa v Ostravé-Jihu, u Koliby (Zabreh, konecna tramvaje ¢.
11 a nyni provizorné €. 3) — v nedéli zde bude probihat LAGORI

Dojezd na misto je tramvaiji ¢. 11 nebo 3

Zakladni informace: Mezi 8:30 — 9:00 hod. bude mozné prihlasit tymy do turnaje. Pro Ucastniky
bude k dispozici drobné obcerstveni. Prosime oddily, aby s sebou vzali palky,
micky, rukavice, néjaké mit k dispozici budeme ale urcité ne pro vSechny. Po
ukonceni turnaje je mozné po predchozi dohodé zajistit pfenocovani v nékteré
z blizkych klunoven a v nedéli se zcastnit turnaje v LAGORL.

Zjednodusena pravidla turnaje:

- Hraje se ve dvou kategoriich do 15 let vCetné a od 16 let vyse.
- Tymy mohou byt smiSené tzn. kluci i holky v jednom tymu.
- Celkové poradi oddilGi urCuje prdmér poradi véech tymd.

Pravidla hry:

- Tym se sklada z nejméné 5 a nejvice 9 hract v poli.
- Pokud ma tym vice hracd muze je stfidat na palku mdzou vsichni, ktefi jsou alespon 1 sménu v poli.
- Hraje se na 3 smény tzn. kazdy tym 3x palka 3x pole.
- Polovina smény konéi po 3 autech ¢i 15 ziskanych bodech.
- Hlavnim Ukolem palkare je obéhnout 4 mety aniz by byl aut, Ukolem polafi je autovat palkare.
- ZaCatek béhu:
e Hrac odpali nadhoz do pole, kde jej nikdo v poli nechyti ze vzduchu;
o Palkar udéla tfi chyby - ;
o Nadhazovac trefi palkare — tzv. meta zdarma, palkai bez béhu obsadi prvni metu;
¢ Nadhazovac udéla 4 chyby tzv. meta zdarma, palkar bez béhu obsadi prvni metu;
- Moznosti autovani:
e Hrac nestihl dobéhnout na prvni metu dfive nez ji metar drzici mi¢ek zaslapl;
e Hrac v poli drzici micek se dotkne palkare Ci bézce nestojiciho na meté.
e Po odpalu hrac v poli chyti micek ze vzduchu, palkar je aut a kazdy béZec se musi vratit na
plvodni metu jinak plati bod vyse.
o ,Kelr" chyti tfeti promachnuti (strike) ¢i dobre hozeny, ale neodpaleny micek.
chyti teCovany micek ktery palkafi letél nad rameny.

Mo\

e ,Kecr

- Dobry nadhoz je takovy, ktery leti nad metou ve vySce mezi rameny a koleny mirné pfikréeného
palkare.

- Pokud palkar teCuje mi¢ek mimo htisté, hra se vraci.

- Hra se vraci i v pfipadé, Ze se micek dostane mimo hfisté po odrazu vné pficemz se ho nedotkl
Zadny z hraca.



